CAMPEONATO PROVINCIAL INDIVIDUAL ABSOLUTO
DE HUESCA 2007

BASES DE JUEGO
GRUPO UNICO - CATEGORIAS PREFERENTE, 1* Y 2°

1°. CALENDARIO, HORARIO Y SALAS DE JUEGO.
. Se jugard los dias 29 de septiembre; 6, 13, 20 y 27 de octubre; 3, 10, 17 y 24 de Noviembre.
. Las partidas dardn comienzo a las 16:30 horas.
. La Salas de Juego serdn las siguientes:
Rondas 1 y 2 en BINEFAR (Asociacién Binéfar 77, Avda. el Pilar).
Rondas 3 y 4 en ESTADILLA (Espacio Cultural Buiiero, C/ Nueva, 3).
Rondas 5, 6, 7, 8 y 9 en HUESCA (Centro Civico Santiago Martin, C/ Gibraltar, 24)

2°. PARTICIPANTES.

Tienen abierta la inscripcién a este Campeonato todos los ajedrecistas con licencia FADA en vigor por
algin club altoaragonés.

También se considera abierta la inscripcién a ajedrecistas pertenecientes a clubes de Zaragoza y de
Teruel, y que por distintas razones (estudios, trabajo, etc.) residan en la provincia.

Las inscripciones las realizardn los Clubes mediante listas presentadas por email a la direccién
fada@ajedrezaragon.com, al teléfono 626884659 hasta las 20 horas del dia 24 de septiembre de 2007,
indicando cédigo y Elo FIDE, y Elo FADA asi como nombre y dos apellidos.

3°. SISTEMA DE JUEGO.

Se jugard por sistema suizo a la distancia de 9 rondas, y se realizardn los emparejamientos con apoyo
informatico.

La ordenacion inicial de los jugadores se hard atendiendo al rating FIDE como primer criterio, y el rting
FADA en 2° lugar.

Este torneo serd vélido para Elo FIDE, FEDA y FADA.

4°. RITMO DE JUEGO.

El ritmo de juego serd de 1:30 horas para toda la partida con un incremento de 30 segundos por
jugada desde el primer movimiento. Por lo tanto s6lo se pueden usar relojes digitales. En este ritmo de
juego es obligatorio apuntar todas las jugadas. Los jugadores que por motivos fisicos estén exentos de la
obligacién de apuntar tendrdn una reduccién de 5 minutos en su tiempo inicial y de 5 segundos en el
incremento por jugada (su ritmo serd de 85 minutos + 25 segundos por jugada).

5°. INFORMACION.
Los emparejamientos y clasificaciones provisionales se enviardn por email a los clubes con jugadores
inscritos, y se tendrd acceso por internet en la direccion www.ajedrezaragon.com de la Federacién
Aragonesa de Ajedrez.

6°. INCOMPARECENCIAS Y ELIMINACIONES.

A la hora indicada para cada ronda se pondrdn en marcha los relojes de los jugadores que lleven las piezas
blancas. En caso de discrepancia sobre la exactitud de la hora se considerard como correcta la marcada
por el servicio de Telefénica.

Transcurrida una hora desde la sefialada, se dard por perdida la partida a todos los jugadores que no
hubiesen comparecido en la sala de juego.

Serd causa de eliminacién de un jugador la incomparecencia del mismo a dos rondas.

Si un jugador avisa antes del realizarse el emparejamiento de que no va a asistir a una ronda, no se le
emparejard (y no se le dard ningin tipo de puntuacién) y no computard como incomparecencia a efectos
de eliminacidn del torneo ni de sancidn.

Los clubes deberan depositar una fianza de 20 eures por jugador inscrito, retirindose la mitad por una
incomparecencia injustificada y la totalidad por la eliminacién o retirada injustificada. En todo caso,
para poder no ser sancionado es imprescindible avisar al rival y al arbitro de la imposibilidad de
asistir a la ronda.



7°. COMITE DE COMPETICION.

Durante la primera ronda los jugadores elegirdn a cuatro representantes suyos en el Comité de
Competicion, de los que dos se considerardn suplentes para aquellos casos en que estuviese implicado
algun titular, o en caso especial de sustitucion. Ademds de los dos jugadores, el Comité quedara formado
por el Director del Torneo y un representante de la F.A.D.A., que en caso de empate tendrd voto de
Calidad.

8°. RECLAMACIONES.

Los jugadores deberdn dirigir sus reclamaciones por escrito al Arbitro Principal como miximo una hora
después de finalizada la sesion de juego en que se produjera el hecho objeto de reclamacion.

El Arbitro convocara reunién del Comité, y sus decisiones seran firmes a todos los efectos, sin perjuicio
de que contra ellas se pueda interponer recurso de apelacién ante el Comité Superior de Competicién y
Disciplina Deportiva de la FADA.

9°. DESEMPATES.

Se resolverdn aplicando los siguientes criterios en orden que se sorteard publicamente tras la dltima
ronda:

a) Sistema Progresivo en la interpretacion del programa de emparejamiento.

b) Sistema Bucholz, descontando los puntos de los dos peores contrarios en la interpretacién del
programa de emparejamiento.

En caso de persistir el empate se resolverd aplicando el bucholz total. Y si persiste, sorteo ptblico.

10°. PARTIDAS ADELANTADAS:

Las partidas se podrdn anticipar previo acuerdo entre los dos jugadores y permiso expreso de la
Delegacién, debiéndose entregar las planillas debidamente firmadas al drbitro antes de las 17 horas del
sabado correspondiente a la ronda.

11°. ASCENSOS.

Los jugadores no espafioles no se tendrdn en cuenta a la hora de ocupar plazas clasificatorias para el Cto.
de Aragén. Si el Cto. de Aragén Absoluto del 2008 se realiza por el sistema tradicional, el primer
clasificado espafiol ganard el derecho a jugarlo. Si ya tuviera derecho a participar en el momento de
disputarse la competicién por tener suficiente Elo, el derecho pasard al primer clasificado con elo menor
de 2100. Si el Campeonato de Aragén 2008 se juega abierto, la clasificacion de los espafioles en éste
Campeonato Provincial Absoluto serd la vélida para dar las plazas que la FADA invita a alojamiento.

12°. TROFEOS.

Los dos primeros clasificados obtendrdn un trofeo conmemorativo y una invitacién a la Comida Fin de
Temporada que organice la Federacion Aragonesa. Igualmente tendran trofeo e invitacion los dos
primeros clasificados de Primera Categoria (Elo hasta 1950) y Segunda Categoria (Elo hasta 1700).

13°. DESPLAZAMIENTOS.

Los Clubes cuyos ajedrecistas tengan que desplazarse, devengaran kilometraje en la cuantia que dispuso
el acuerdo de asamblea de marzo 2007, debiendo agruparse del mejor modo para utilizar el menor nimero
de coches.

14°. MATERIAL Y PLANILLAS.
Al finalizar la partida, los jugadores deberdn dejar el material de juego como lo encontraron al inicio de la
ronda, y la copia legible de las dos planillas con la partida completa sobre el tablero.

15°. PROHIBICIONES.
No se permitira analizar o reproducir partidas en la Sala de Juego; habra una sala de anélisis habilitada al
efecto. Como ya es habitual, estard prohibido fumar en la Sala de Juego.

16°. DISPOSICION FINAL.

Para lo no previsto en estas Bases regirdn las Leyes del Ajedrez y las decisiones del Arbitro Principal.
Este reglamento de juego es de obligado cumplimiento para todos los participantes, dado que la
inscripcién al Torneo presupone su total aceptacion.

Estadilla, 15 de septiembre de 2007



